A~

Internet: www.kindermeer.de ... stehen fiir auBerschulisches Lernen in einem / Deutsch
E-Mail: museumspaedagogik@ozeaneum.de attraktiven und informativen Museum. M%%rseosrr? Sseum
Tel.: +49 (0) 3831 2650 690 ... bieten aktuelle Lehrplanbeziige.

Fax: +49 (0) 3831 2650 609 ... orientieren sich an den Grundsétzen einer

Montag - Freitag zwischen 10:00 und 16:00 Uhr Bildung fiir nachhaltige Entwicklung.

... passen wir nach Méglichkeit gern an lhre
individuellen Wiinsche an.

Das Anmeldeformular

steht unter o = |

www.kindermeer.de — T L E R N E N I M M U s E U M
zum Download |

bereit, * Sekundarstufe | und Il

Wie melde ich meine Klasse an? _ Schulklassen/ 4,00 €/Person  Gilt auch fiir
Bitte immer schriftlich. Vorzugsweise per E-Malil Kita-Gruppen (bei Vorlage e By
oder Fax unter Nutzung unseres Formulars fur ab 15 Personen  einer Schul- je 15 Schiiler,

Gruppenanmeldungen. bescheinigung  weitere

an der Kasse) Erwachsene:

Wann soll die Anmeldung im Museum vorliegen? 13.00 €/Person

Wir empfehlen die Anmeldung ca. 3 — 6 Wochen im ’

Voraus. Kinder- und 7,00 €/Person 13,00 €/Person
Jugendgruppen

Wie viele Personen kénnen an einer Fithrung/ ab 15 Personen

Veranstaltung teilnehmen?
Die ideale Teilnehmerzahl fir eine Gruppe betragt
15 - 20 Personen. Als Gruppe gilt man ab 15 Per-

sonen. . — A

Wann soll die Gruppe im Museum sein? ?ktj - zla' t?g:!cn 8328 - ;?gg 3:r 2 . / :

Sie sollten mit ihrer Gruppe mdglichst 20 Minuten uni = Sep. shlle - r A fndecede

vor Veranstaltungsbeginn im Museum eintreffen. o (R i Wlo I 10:00 - 15:00 Uhr i) " Me‘“”"”'g‘“”"’u
24. Dez. geschlossen i

Foto: Johannes-Maria Schlorke




SEKUNDARSTUFE | Klasse 5 und 6

Welche Wale gibt es und wie lassen sie sich unter-
teilen? Wie haben sich Wale an das Leben im Meer
angepasst? Wie kommen diese Sdugetiere in der Ost-
see klar? Wie ,;sieht” ein Schweinswal einen Fisch-
schwarm? Diese und andere Fragen rund um das
Thema Wale gilt es zu beantworten.

¢ Kleine Themenwerkstatt 90 Minuten

e pro Schiiler 4,50 € zzgl. zum Eintritt*
ODER

¢ GroBe Themenwerkstatt 180 Minuten

e pro Schiiler 8,00 € zzgl. zum Eintritt*

Hier dreht sich alles um Wirbeltiere - vor allem um die
Wirbeltierklasse der Fische. Nach dem Erkunden des
Fisch-AuBeren und dem Sezieren mit dem Blick in
das Innere des Fisches, steht ein Vergleich mit zwei
weiteren Klassen der Wirbeltiere, den Vdgeln und
Saugetieren, auf dem Programm. AbschlieBend beob-
achten wir die lebendigen Fische in den Aquarien ,in
ihrem Element*.

¢ GroBe Themenwerkstatt 180 Minuten
e pro Schiiler 8,00 € zzgl. zum Eintritt*

SEKUNDARSTUFE | Klasse 8 — 10

Die Ostsee ist eines der groBten Brackwasser-
meere der Erde. In Kleingruppen beschéftigen sich
die Schiler mit den verschiedenen Salzgehalten.
Mit Hilfe der Ausstellung ,Ostsee” erarbeiten sie
sich einen theoretischen Uberblick und erforschen
in kleinen Experimenten, wie Fische, Muscheln und
Seesterne unter den besonderen Bedingungen des
Brackwassers leben.

¢ Kleine Themenwerkstatt 90 Minuten

e pro Schiiler 4,50 € zzgl. zum Eintritt*
ODER

¢ GroBe Themenwerkstatt 180 Minuten

e pro Schiiler 8,00 € zzgl. zum Eintritt*

SEKUNDARSTUFE II

Nach einem Aquarien-Rundgang bearbeiten die
Schuiler in drei Kleingruppen verschiedene Prifungs-
aufgaben zur Okologie der Ostsee. Dazu teilen sich
die Gruppenmitglieder in Experten fir abiotische und
biotische Umweltfaktoren auf. Im Vordergrund stehen
die Salinitat bzw. die Nahrungsbeziehungen. It's
Team-Time, wenn es heiBt, Grafiken und Diagramme
auszuwerten, Hypothesen zu priifen, Phdnomene zu
erklaren und die Ergebnisse am Ende in Kurzprasen-
tationen vorzustellen.

¢ GroBe Themenwerkstatt 180 Minuten
e pro Schiiler 8,00 € zzgl. zum Eintritt*

Ab Klasse 10

Fishbanks ist ein PC-gestitztes Simulationsspiel zu
den Themen Fischerei und Meeresschutz, bei dem
die Schiler in Kleingruppen Fischerei-Unternehmen
betreiben. Welches Fanggebiet ist am ergiebigsten
und welches Unternehmen ist am erfolgreichsten?
Auf einem Spielfeld werden Fanggebiete festgelegt,
Konkurrenten beobachtet und Ertrédge angelandet.
Der Computer simuliert das Wetter, rechnet die
Fischpopulationen aus und bewertet die Fénge. Die
Bank errechnet den Kontostand und der Markt kauft
die Fénge. Dabei lernen die Schiuler die Mechanis-
men in Natur und Wirtschaft kennen und mit Res-
sourcen umzugehen.

Am Vormittag wird das Spiel durchgefiihrt. Nach der
Mittagspause werden die Ergebnisse ausgewertet
und erfolgreiche Strategien besprochen.

e ca. 5,5 Stunden, inkl. 1 Stunde Mittags-
pause

¢ pro Veranstaltung: 200,00 € zzgl. zum
Eintritt

OZEANEUMs -RALLYE

Die Teilnehmer tauchen ein in die Welt der Ozeane
und erkunden in Kleingruppen die Aquarien und
Ausstellungen des OZEANEUMSs. Nach einer Stunde
treffen sich alle Kleingruppen zu einer halbstiindigen
Auswertung wieder. Eine Rallye eignet sich beson-
ders fur Gruppen, welche das OZEANEUM zum
ersten Mal besuchen.

e 90 Minuten
e pro Schiiler 3,00 € zzgl. zum Eintritt*

*Preise gelten ab 15 Personen



